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Ambito diricercae Promotore
sperimentazione dell’iniziativa

Lucana Sistemi S.r.l.

ART Out of Frame

INDUSTRIA 4.0 - AR-support

Torretta S.r.l. -
impresa sociale

Dati aggiornati a luglio 2024

Casa delle Tecnologie Emergenti di Matera

Descrizione Use Case

Wander VR: innovativo progetto che mira a rendere il turismo accessibile attraverso
l'utilizzo della realta virtuale. Grazie a questa tecnologia all'avanguardia, Wander VR offre
un'esperienza di viaggio completamente immersiva, consentendo alle persone di
esplorare i luoghi piu belli e affascinanti del mondo senza doversi spostare fisicamente.

Realizzazione di un’unica piattaforma olografica, ("ART"), di extended reality che supporta
contemporaneamente funzionalita di AR e VR a servizio degli use cases e attivita
perseguiti dal laboratorio della CTE di Matera

Sviluppo di un’unica app per vivere un’esperienza d’arte digitale per scoprire opere di artisti che
realizzano le loro opere nel Metaverso e che permettera a chi la utilizza di divenire parte attiva.
L’area d’intervento ¢ la strada che si percorre dalla biglietteria allo spazio museale del TAM (Tower
Art Museum) e che diverra un nuovo punto espositivo digitale fruibile dai visitatori del museo ma
anche da tutti i turisti che vi passeranno. L’'applicazione permettera di inquadrare la strada con la
fotocamera dello smartphone/tablet (anche tramite visoreAR/VR). In realta aumentata saranno
visibili e integrate nello spazio reale delle opere digitali in un mix unico tra reale e virtuale.
Saranno invitati a dare il proprio contributo site specific una selezione di artisti internazionali
attivi nell’ambito dell’arte digitale. Lungo tutto il percorso le opere saranno integrate nel territorio
ed ispirate da esso. Gli utenti potranno essere parte attiva dell’esperienza creando la propria
opera d’arte digitale. Toccando lo schermo e scegliendo le opzioni dall’interfaccia, gli utenti
potranno creare la propria scultura digitale. Sara possibile utilizzare lo smartphone/tablet per
creare degli oggetti 3D inseriti nello scenario reale ripreso in tempo reale dalla fotocamera.



@motero

Ambito diricercae
sperimentazione

INDUSTRIA 4.0 - Blockchain
e Supply chain

Dati aggiornati a luglio 2024

Promotore
dell’iniziativa

CTE MATERA -
Laboratorio QKD &
Blockchain

CTE MATERA -
Laboratorio QKD &
Blockchain

CTE MATERA -
Laboratorio QKD &
Blockchain

IVERT S.r.L.

Casa delle Tecnologie Emergenti di Matera

Descrizione Use Case

Integrazione/interazione tra tecniche di sicurezza classica e quantistica. Test di connessione
QKD.

Internet & un conglomerato eterogeneo di nodi di calcolo che condividono un set omogeneo di
protocolli di comunicazione. Il Lab BC-QKD sviluppera sistemi integrati con strumenti
crittografici in cui le chiavi siano distribuite tramite QKD.

Setup nodo IBSI e use cases identita e certificati.

La sperimentazione avverra su infrastruttura metropolitana esistente a Matera in fibra
ottica in condivisione con traffico reale, dando l'opportunita di acquisire vantaggi
competitivi

Creazione di uno storico dei titoli di studio tracciati in blockchain (collegato
all’identita sicurizzata con QKD), facilmente condivisibili e verificabili presso tutti i gradi
formativi e presso i possibili datori di lavoro.

Sviluppo “Cross-Blockchain Escrow Smart Contract”, ovvero di un sistema per consentire
agli utenti di scambiare asset su blockchain differenti attraverso un deposito a garanzia
(escrow) effettuato mediante uno smart contract cross-blockchain, ovvero uno smart
contract eseguito parallelamente sulle due distinte blockchain e con la sincronizzazione
delle transazioni parallele grazie all’uso della tecnologia Quantum Key Distribution (QKD).



@motero

Ambito diricercae
sperimentazione

INDUSTRIA 4.0 - Blockchain
e Supply chain

Dati aggiornati a luglio 2024

Promotore
dell’iniziativa

Chainblock S.r.l.

ENVISOFT

Casa delle Tecnologie Emergenti di Matera

Descrizione Use Case

Chainblock™ ATM: il passaporto piu facile per il mondo delle criptovalute. La registrazione
e trasparente e sicura; Chainblock NFT Ticket: per creare feste patronali o eventi legati al
territorio (la creazione di un NFT della Madonna della Bruna); pagamenti digitali e
innovativi grazie alla tecnologia blockchain creando un’esperienza immediata per l'utente

Semplificare lo svolgimento di complesse procedure in capo alle Amministrazioni
pubbliche, digitalizzando le procedure e gli adempimenti istruttori al fine di migliorare le
performance della PA. Tutti i passaggi istruttori delle procedure stabilite dai regolamenti
degli Enti di riferimento, varranno tracciati e certificati tramite tecnologia blockchain in
modo da garantire la conformita dei passaggi procedurali relativi all’istruttoria delle
pratiche. In caso di procedure che prevedono ispezioni outdoor - per esempio verifiche,
valutazioni, accertamenti di campo - la digitalizzazione e l'uso di app mobile diventa
certificazione d’azione conforme alla procedura. Grazie alla sensoristica di bordo di
tablet e smartphone € possibile raccogliere tutti i dati necessari a certificare e validare gli
step d’istruttoria.
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Ambito diricercae
sperimentazione

INDUSTRIA 4.0 - Robotics

Dati aggiornati a luglio 2024

Promotore
dell’iniziativa

CTE MATERA -
Laboratorio
Applicazioni 5G

CTE MATERA -
Laboratorio
Applicazioni 5G

CTE MATERA -
Laboratorio
Applicazioni 5G

Casa delle Tecnologie Emergenti di Matera

Descrizione Use Case

Stampa in 3D di un robot quadrupede:

ILrobot quadrupede € stato progettato per essere stampato in 3D e realizzato attraverso
componenti che saranno disponibili all’interno del laboratorio di sperimentazione. Il cane
robotico € un esempio di integrazione delle attivita svolte all’interno dei seguenti
laboratori: laboratorio di robotica, laboratorio di stampa 3D, laboratorio di applicazioni
del 5G, laboratorio di sperimentazione.

Il cane robotico utilizza sensori e telecamere per rilevare 'ambiente circostante. Inoltre,
utilizza un modulo WiFi (che sara sostituito con un modulo 5G) per ricevere comandi e
perinviare le immagini e i video dalla telecamera.

Sonorizzazione di stati mentali attraverso la rappresentazione di pattern derivanti dalla
teoria degli automi cellulari e sintesi sonora

Realizzazione di modelli di Deep Learning (D.L.) che integrano features provenienti dai
segnali EEG ed ECG (es. costruzione di modelli di D.L per la generazione di musica
controllata da BCI, per la rappresentazione del dominio delle emozioni umane e per il
controllo di device esterni attraverso i Motor Imagery)



@motero

Ambito diricercae
sperimentazione

INDUSTRIA 4.0 - Robotics

Dati aggiornati a luglio 2024

Promotore
dell’iniziativa

CTE MATERA -
Laboratorio
Applicazioni 5G

CTE MATERA -
Laboratorio
Applicazioni 5G

CTE MATERA -
Laboratorio
Applicazioni 5G

CTE MATERA -
Laboratorio
Applicazioni 5G

Casa delle Tecnologie Emergenti di Matera

Descrizione Use Case

Studio e implementazione di tecniche e algoritmi di apprendimento automatico (es. Deep
Neural Network) nell'Health Care Domain

Studio del paradigma MEC (Multi-Access Edge Computing), dei servizi abilitati e
progettazione ed analisi (mediante tool di simulazione) di esempi di riferimento in scenari
veicolari

Sviluppo di demo riguardo architetture di sicurezza per infrastrutture 5G.

Definizione, sviluppo ed integrazione di tecnologie basate sulla rete 5G e di Intelligenza
Artificiale per la prevenzione del rischio di alluvione
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Ambito diricercae
sperimentazione

INDUSTRIA 4.0 - Robotics

INDUSTRIA 4.0 - Gemello
virtuale magazzino

Dati aggiornati a luglio 2024

Promotore
dell’iniziativa

CTE MATERA -
Laboratorio
Applicazioni 5G

Global Automation
S.r.l.

CTE MATERA -
Laboratorio Gemello
Digitale Urbano

Casa delle Tecnologie Emergenti di Matera

Descrizione Use Case

Applicazione della stazione meteo presso la casa delle tecnologie emergenti di Matera
per acquisizione dei primi dati agrometeorologici

Sviluppo di “RELAX-COBOT for safety@work”: costituito da un braccio robotico custom
su piattaforma mobile commerciale a navigazione autonoma. Il braccio robotico sara in
grado di supportare gli operatori in ambiti industriali e civili svolgendo in modalita
collaborativa task considerati dannosi o logoranti per ’'uomo. L’interazione uomo
macchina permettera all’operatore di guidare il COBOT nello svolgimento di uno
specifico task (teleworker mode o teaching mode) e di far compiere al cobot stesso
l'azione al fine di salvaguardare la salute e la sicurezza degli operatori che riducono in
questo modo l’esposizione al rischio.

Living Lab Gemello di Matera: costruzione all’interno del Laboratorio 2.7 una vera e
propria “Casa della Citta”, intesa come laboratorio di ascolto, sperimentazione e
promozione per la raccolta dei dati, informazioni e conoscenza partecipati che possano
nutrire il Gemello di Matera e suggerire sue evoluzioni. Il Laboratorio funzionera con un
programma di incontri con cittadini, associazioni e portatori d’interesse per definire e
raffinare problemi, desiderata, obiettivi specifici e linee d’azione per la valorizzazione
delle tecnologie offerte dalla piattaforma Gemello di Matera.
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Ambito diricercae
sperimentazione

INDUSTRIA 4.0 - Smart
agriculture

Dati aggiornati a luglio 2024

Promotore
dell’iniziativa

CTE MATERA -
Laboratorio Giardino
delle Techologie
Emergenti

CTE MATERA -
Laboratorio Giardino
delle Tecnologie
Emergenti

ENVIYOUTHURE

Antiche Terre Lucane
P.I.S.

Casa delle Tecnologie Emergenti di Matera

Descrizione Use Case

IRRIGOPT SYSTEM: Innovative monitoring system for water use Optimizaton in Irrigare
Crop

Innovative and Sustainable Management of Cereal Systems: Uattivita scientifica & quindi
volta a sperimentare una nuova strategia gestionale per una cerealicoltura sostenibile
attraverso predisposizione e messa in campo di una seminatrice da sodo per la semina
con distribuzione a rateo variabile

Hotspot territoriale per la gestione sostenibile del verde: creazione di un laboratorio di
competenze accessibile a imprenditori, tecnici, Enti Locali e volontari in cui usare nuove
tecnologie perilrilievo di parametri fisici, chimici e biologici al fine di definire lo stato di
salute degli ecosistemi, monitorarne l'evoluzione e individuarne le strategie gestionali piu
adatte

Realizzazione di un impianto di irrigazione intelligente (P.I.S), capace di ridurre lo spreco
dirisorse idriche ed energetiche, nonché aumentare la qualita dei prodotti finiti (olio e
vino) fornendo alle viti e agli ulivi il giusto apporto di acqua in base al reale fabbisogno
delle stesse, calcolato da appositi sensori idonei a misurare le condizioni ambientali in
cui la pianta vive.
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Ambito diricercae
sperimentazione

INDUSTRIA 4.0 - Smart
agriculture

SMART CITY -
Entertainment

Dati aggiornati a luglio 2024

Promotore
dell’iniziativa

Spici srl- Societa per
U'Innovazione la
Cooperazione e
U'Internazionalizzazione

La Valle Verde s.r.l.

PiZ - Promo in Zona

Casa delle Tecnologie Emergenti di Matera

Descrizione Use Case

FANTAS-IA: Frutticoltura lucANa basaTa su Analisi Sensoristica adattiva con |A

Macchine e sistemi a supporto di operazioni di diserbo sostenibile in pieno campo.

Il progetto PiZ - Promo in zona si pone come uno strumento innovativo per favorire gli
acquisti locali, aumentando 'engagement delle attivita commerciali che operano sul
territorio. PiZ &€ una piattaforma digitale di local marketing che mostra agli utenti le
offerte piu vicine a loro. La promozione spinge gli utenti a comprare presso il negozio di
zona senza doversi spostare altrove, premiando chi si reca direttamente al punto
vendita con l'ottenimento di un prezzo piu vantaggioso. L'esercente ha in questo modo
uno strumento di digital marketing che permette di realizzare campagne promozionali
geolocalizzate e raccogliere dati utili per affinare le proprie strategie, mentre il cliente
finale ha un canale immediato per scoprire offerte in zona e salvaguardare il commercio
locale.
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Ambito diricercae
sperimentazione

SMART CITY -
Entertainment

Dati aggiornati a luglio 2024

Promotore
dell’iniziativa

Wideverse s.r.l.s.

Lambda Academy S.r.l.

Tempo 2050 s.r.l

Casa delle Tecnologie Emergenti di Matera

Descrizione Use Case

TourVerse: piattaforma che permette di creare virtual tour e scenari immersivi tramite
un’applicazione web, tour virtuali che possono essere fruiti sempre via web, su mobile o
indossando visori di realta virtuale (Es. Meta Quest). | tour virtuali possono essere creati a
partire da fotografie a 360° o0 ambienti 3D disegnati con strumenti di computer grafica o
ricostruiti con techiche come la fotogrammetria o laser scanner. TourVerse permette di creare
scene navigabili tra di loro attraverso hotspot e di arricchire ogni scena con contenuti
multimediali quali: immagini, video, pdf, note di testo, modelli 3D, cambio scena, audio di
sottofondo. TourVerse consente di creare una interazione di alto livello con l'utente attraverso
la configurazione di un assistente virtuale intelligente con cui rendere U'esperienza piu
coinvolgente.

Lambda Academy new learning esperience - dal training tradizionale alle tecnologie
immersive a supporto dell’apprendimento: progetto di sviluppo di huove forme di
didattica per la formazione continua delle risorse umane attraverso l'ausilio
dell’innovazione techologica

Tempo: piattaforma che offre un sistema premiante innovativo, basato sull'utilizzo del
tempo come parametro di scambio, con una forte personalizzazione facilitata da
algoritmi di intelligenza artificiale, un'interfaccia utente intuitiva e l'integrazione con
dispositivi indossabili. Tempo valorizza la green economy, il community building. Tempo
offre anche un ambiente "Creator" facile e intuitivo per postare contenuti con un basso
"attrito" per facilitare la comprensione dei contenuti.
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Ambito diricercae
sperimentazione

SMART CITY - Monitoraggio
infrastrutture

Dati aggiornati a luglio 2024

Promotore
dell’iniziativa

S2Xs.r.l.

CTE MATERA -
laboratorio
Applicazioni 5G

DIAN S.r.l.

Casa delle Tecnologie Emergenti di Matera

Descrizione Use Case

Realizzazione di una soluzione innovativa per il monitoraggio strutturale ottenuta
combinando le gia significative potenzialita di tecnologie complementari di
monitoraggio quali quelle basate su remote sensing e quelle basate sulle vibrazioni. La
combinazione delle due tecnologie consente di identificare precocemente anomalie
strutturali in assenza di specifiche informazioni sul danno incipiente, nonché di
estendere il monitoraggio alla scala territoriale includendo dati relativi al rischio
idrogeologico dell’area in cui la struttura monitorata insiste. La nuova soluzione
tecnologica si avvarra dello sviluppo di una piattaforma integrata di gestione dei dati da
sensori remoti (INSAR) e da contatto, oltre che di soluzioni completamente automatizzate per
lanalisi dei dati in modo da “democratizzare” la tecnologia e massimizzarne i benefici impatti
senza limitarne U'impiego a personale altamente qualificato.

Costruzione di modelli Deep Learning per la generazione di musica

ARGO: strumento per l'analsi e integrAzione di dati satellitaRi e in-situ per il
monitoragGio di infrastrutture critiche e del patrimonio architettonicO
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Ambito diricercae
sperimentazione

SMART CITY - Monitoraggio
strutturale/ambientale

Dati aggiornati a luglio 2024

Promotore
dell’iniziativa

CTE Matera -
laboratorio Gemello
Digitale Urbano

CTE MATERA -
laboratorio
Applicazioni 5G

LUXANT S.r.l.

Casa delle Tecnologie Emergenti di Matera

Descrizione Use Case

Le attivita di questo laboratorio rientrano nel progetto strategico “Urban Intelligence”
(Ul) del CNR, il cui obiettivo & quello di integrare ed innovare le attivita di pianificazione
urbana con le nuove tecnologie emergenti, al fine di realizzare uno sviluppo e gestione
sostenibile della realta urbana e dei suoi beni. Il Gemello Digitale € una piattaforma ICT
in cui sono integrati sensori loT, Data Lake, moduli software ed interfacce utente con cui
coinvolgere stakeholder e cittadini nelle attivita legate all’ambiente urbano.

Tecniche di Machine Learning su rete 5G per lo sviluppo di sistemi di monitoraggio e
allertamento idrologico-idraulico
Monitoraggio idropluviometrico opportunistico smart a Matera

Urban Digital Twin Light System for Matera: realizzazione di un servizio di Smart City a
supporto della gestione dell’illuminazione pubblica dell’area urbana della citta di
Matera.



Ambito diricercae Promotore
sperimentazione dell’iniziativa

HSH Informatica e
Cultura s.r.l.

SMART CITY - Monitoraggio

strutturale/ambientale

Studio Antani

Dati aggiornati a luglio 2024

Casa delle Tecnologie Emergenti di Matera

Descrizione Use Case

Sviluppo di una piattaforma loT Cloud 5G con architettura Edge Computing per il
monitoraggio statico e dinamico delle strutture civili, anche in muratura, dotato di un
sistema di allerta precoce dei terremoti (Earthquake Early Warning - EEW). Lambizione
della proposta € sperimentare la sua applicabilita nell’lambito della conservazione del
patrimonio storico-architettonico dei “Sassi” di Matera. Lobiettivo € quello di realizzare
una specifica infrastruttura hardware (sensori, attuatori, lol, WSN, architettura Edge
Computing ecc.) e software (Algoritmi di Intelligenza artificiale e Machine Learning), in
grado di prevenire qualsiasi evento catastrofico, dal crollo parziale fino al collasso totale
di strutture civili, in quanto capace dirilevare in anticipo qualsiasi cambiamento
anomalo nel comportamento strutturale delle strutture civili.

ChitChat € un video booth, un sistema fisico e automatico per la ripresa audio video,
pensato per raccogliere e gestire dati qualitativi, contenuti audiovisivi generati dagli
utenti. | video e le foto creati dal ChitChat possono essere usati come dati per indagini,
per estrapolare metadati per indagini, ma anche come materiale promozionale per i
canali social. IL ChitChat € un sistema integrato e connesso, tutti i suoi dati vengono
raccoltiin un cloud per la gestione e analisi remota. Il sistema € pensato per raccogliere
dati qualitativi, ma allo stesso tempo & uno strumento di produzione audiovisiva
originale e innovativa che puo essere utilizzato per migliorare la creazione di prodotti
audiovisivi promozionali ottimizzati per i social media (video della durata massima di
30sec).



@molero

Ambito diricercae
sperimentazione

SMART SERVICES - Al-
based daily/health support

SMART SERVICES -
Augumented reality

Dati aggiornati a luglio 2024

Promotore
dell’iniziativa

CTE MATERA -
laboratorio
Applicazioni 5G

CTE MATERA -
laboratorio
Sperimentazione 3D
Video Capture,
AR/VR/MR

CTE MATERA -
laboratorio
Sperimentazione 3D
Video Capture,
AR/VR/MR

CTE MATERA -
laboratorio
Sperimentazione 3D
Video Capture,
AR/VR/MR

Casa delle Tecnologie Emergenti di Matera

Descrizione Use Case

Sviluppo di prototipi orientati ad applicativi di bio-feedback sia in campo artistico che
per il miglioramento della qualita di vita degli utenti (health care domain)

Hand Gesture Recognition: riconoscimento di gesti della mano utilizzando una
semplice web cam utilizzando il machine learning

Seriuos Game: puzzle 3D basato su artefatti archeologici. Utilizzando un sistema basato
sul tracking della mano ¢ stato sviluppato un sistema che permette di ricostruire un
vaso in 3D partendo dai cocci. L'idea € quella di implementare un serious game in cui
uno studente fissa elementi dei disegni ornamentali utilizzando il gioco.

Sistemi di tracking per il corpo umano



@molero

Ambito diricercae
sperimentazione

SMART SERVICES -
Augumented reality

Dati aggiornati a luglio 2024

Promotore
dell’iniziativa

CTE MATERA -
laboratorio
Sperimentazione 3D
Video Capture,
AR/VR/MR

CTE MATERA -
laboratorio
Sperimentazione 3D
Video Capture,
AR/VR/MR

CTE MATERA -
laboratorio
Sperimentazione 3D
Video Capture,
AR/VR/MR

Casa delle Tecnologie Emergenti di Matera

Descrizione Use Case

Camerino Virtuale o Virtual Dressing Room: camerino virtuale che permette di “provare” degli
abiti virtualmente. L'utente deve solo posizionarsi davanti ad un monitor dotato di camera RGB.
Sviluppato utilizzando una combinazione di un sistema di tracking con camera RGB e una
ricostruzione 3D dell’utente.

Sviluppato in collaborazione con SAUTECH s.r.l

ARMenu - vedere i piatti in 3D: sviluppo di un’applicazione AR che visualizza dei modelli 3D dei
piatti presenti nel menu di un ristorante, Sviluppata per Android mediante l'uso di Vuforia.
Inquadrando un marker stampato, 'app permette all’utente di visualizzare sul proprio smart
phone le pietanze offerte.

ILmarker puo essere una qualsiasiimmagine (logo, codice QR, ecc.). | piatti sono stati
ricostruiti tramite fotogrammetria. Ad ogni piatto € associato un prezzo e delle informazioni
riguardanti gli ingredienti e gli allergeni. Attraverso i bottoni di navigazione € possibile
visualizzare tutti i piatti nel menu.

Visualizzazione tramite realta mista dei parametri vitali associate ad una pianta.
Sperimentazione svolta in collaborazione con il Lab. Giardino delle Tecnologie della CTE
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Ambito diricercae
sperimentazione

SMART SERVICES -
Augumented reality

Dati aggiornati a luglio 2024

Promotore
dell’iniziativa

CTE MATERA -
laboratorio
Sperimentazione 3D
Video Capture,
AR/VR/MR

CTE MATERA -
laboratorio
Sperimentazione 3D
Video Capture,
AR/VR/MR

CTE MATERA -
laboratorio
Sperimentazione 3D
Video Capture,
AR/VR/MR

CTE MATERA -
laboratorio
Sperimentazione 3D
Video Capture,
AR/VR/MR

Casa delle Tecnologie Emergenti di Matera

Descrizione Use Case

Stampa in LDM di strutture voltate e formulazione di volte “ibride”

ILrobot manipolatore collaborativo (cobot) e la piattaforma mobile, di cui & dotato il Lab.
Robotica 3D, si muovono per prendere un oggetto e posizionarlo in una macchina CNC
o smistarlo su un altro piano di lavoro senza la presenza di ostacoli

ILcobot (robot manipolatore collaborativo) e la piattaforma mobile si muovono in
presenza di ostacoli fissi e mobili e completano l’azione di pick and place grazie a
sensori e telecamere

Accesso remoto alla strumentazione installata nel laboratorio per consentire di
allestire, svolgere e controllare a distanza esperimenti utilizzando dispositivi intelligenti
e automatizzati
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Ambito diricercae
sperimentazione

SMART SERVICES -
Augumented reality

Dati aggiornati a luglio 2024

Promotore
dell’iniziativa

CTE MATERA -
laboratorio
Sperimentazione 3D
Video Capture,
AR/VR/MR

CTE MATERA -
laboratorio
Sperimentazione 3D
Video Capture,
AR/VR/MR

CTE MATERA -
laboratorio
Sperimentazione 3D
Video Capture,
AR/VR/MR

Casa delle Tecnologie Emergenti di Matera

Descrizione Use Case

Ricostruzione 3D della chiesa rupestre di Santa Maria della Vaglia

Allestimento della sezione ICT dedicata alla progettazione e allo svilupppo nell’lambito
dell'ICT e dell’elettronica, honché all’approfondimento dei sistemi automatici impiegati
nel settore test & measurement e dei dispositivi per 'automazione industriale

Allestimento della sezione meccatronica dedicata all’impiego e alla dimostrazione di
tecnologie in ambito energetico, meccanico e meccatronico e all’utilizzo di software di
ultima generazione per la progettazione e la simulazione di tali sistemi complessi



